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SCHEDA PRESENTAZIONE PROX EXPERIENCE GAMBLING & DREAMS
c/o CAPS Piemonte

Rivolto a Classi IV° di Istituti Secondari di II° Grado

Dove C.A.P.S.
Centro Attività Promozione della Salute
corso Trento 13 Torino

Tempi di realizzazione 5 ore in fascia oraria 9-14

PRESENTAZIONE ATTIVITÀ
ACCOGLIENZA Presentazione del luogo e breve descrizione di cosa avverrà 

durante la visita.
Attività ludica interattiva per una prima conoscenza e 
coinvolgimento dei partecipanti.
Suddivisione della classe in 3 piccoli gruppi.

20/30 minuti 
circa

- SCEGLI E SPENDI Ogni gruppo viene impegnato in un gioco di educazione 
finanziaria in cui il gruppo famiglia deve raggiungere un obiettivo 
attraverso una serie di scelte al termine di un sequenza di giornate 
ed eventi, imprevisti e tentazioni.
Attività didattica ed educativa per sollecitare maggior 
consapevolezza su:
gestione del denaro tra istanze di piacere  e di contenimento delle 
spese;
individuazione dei significati sottostanti alle scelte collegate ai 
giochi d’azzardo;
esperienza di realizzazione e rincorsa della perdita e delle sue 
caratteristiche più patologiche;
mediazione, negoziazione e cooperazione di gruppo nell’adottare 
strategie di gestione del denaro
DEBRIEFING su quanto accaduto nei tre gruppi famiglia

2 ore e 15 minuti 
circa

- LAB GRATTA & VINCI La seconda parte della mattinata vede il gruppo classe diviso in 2 
ed ogni sottogruppo dovrà costruire un Gratta&Vinci dalla parte 
dei produttori dei giochi.
I partecipanti vengono messi nella condizione di costruire il 
biglietto a partire dal prezzo del biglietto ai i vari montepremi.
Il Gratta&Vinci prodotto dai ragazzi verrà confrontato nella sua 
struttura con i G&V reali. Questo al fine di comprendere le 
dinamiche sottostanti alle proposte dei giochi d’azzardo, al 
sistema premiante che li caratterizza.

1 ora e 15 minuti 
circa

 


